For att en innebandymatch ska kunna genomforas sa beh6vs ett sekretariat bestdende av minst tva personer, en protokoll-
forare och en tidtagare. Helst ska en person ocksa vara speaker. Tidtagare och speaker kan vara samma person.

Protokollforare
Fore match
Kontrollera tillsammans med domaren att protokollet dr korrekt ifyllt av bada lagen.

Under match
Protokoll ska foras 6ver de hindelser som sker i matchen. Som hindelser riknas mal, straffslag, timeout och utvisningar.
Se exempel pa matchprotokoll.

Protokollféraren ska endast notera uppgifter om malskytt, passningslaggare, utvisad spelare eller ledare, utvisningstid
och orsak, meddelad fran domaren. Orsaken anges med en kod (Alla tillgdngliga koder finns angivna hogst upp pa
matchprotokollen). Ledare ska noteras som L1 till L5 om dessa blir utvisade.

Efter match
Protokollforare ska efter match fylla i matchresultat, publik, telefonnr samt skriva under protokollet.

Skottstatistik
Skottstatistik &r inte obligatoriskt i ungdomsmatcher, men kan givetvis vara kul att ha @nda. Endast skott som nar fram
till mal ska riknas. Aven mal och skott som tréiffar malramen riknas som skott.

Tidtagare
Tidtagarens uppgift ér att skota matchklockan. Inga andra uppgifter ska liggas pa denne.

Tidtagaren ska kontrollera att matchklockan fungerar och &r ritt programmerad
Tiden ska ridknas fran 00.00 och uppat.

Tiden ska stoppas endast vid f6ljande fyra tillfillen d& domare:

-blaser for mal,

-blaser for utvisning,

-bléser for straffslag samt

-visar tecken for att stoppa tiden.

Matchtidtagare ska endast stoppa tiden pa nagot av dessa direktiv frin domaren och ska aldrig f6lja uppmaningar fran
spelare, ledare eller publik.

Under de tre sista minuterna av ordinarie matchtid spelas med effektiv tid, dvs matchtiden ska stoppas vid varje
avblasning.

Dé matchtiden stoppats ska tiden startas da bollen spelas pa nytt av spelare. Under straffslags genomforande ska
matchklockan sta still, och startas forst da straffslaget har genomforts och tekning sker efter domares signal.

Sekretariatet ska upplysa ev utvisad spelare om vilken tid utvisningen upphor.

Speaker
Speaker dr inte obligatoriskt i ungdomsmatcher, men &r ett mycket trevligt och uppskattat inslag! I Onyx forsoker vi
alltid se till att ha speaker pd matcherna, dven ungdomsmatcher.

Speaker ska férmedla all nodvindig information om matchen till publik, spelare och ledare. Informationen ska limnas
med saklighet och gott omdome.

Fore match bor speaker hilsa publik, spelare och domare vilkomna.

Under match ska speaker limna information om malskyttar, passningsldggare och utvisade spelares namn och nummer,
samt informera om utvisningstidens lingd och orsak. Den information som ldmnas av domaren far ej férvanskas.

Speaker ska dven meddela nir lag blivit fulltaliga, alternativt spelar med fyra utespelare. Dessutom ska speaker meddela
ndr en (1) minut aterstar av period 1 till 3.



Tidtagningsutrustning
I Sporthallen ser mandverpanelen till matchklockan ut enligt bilden nedan.

Vid matchstart:
e Tryck pa knappen New Match och bekrifta med Yes
e Kontrollera att matchtiden &r instdlld pa 15 minuter genom att klicka pa knappen Match
Time
e Nir domaren blaser igang matchen, tryck pa Start.

Under matchen:
¢ Tiden startas och stoppas med knapparna Start resp Stop. Kontrollera att tiden verkligen
stannat resp startat pa matchklockan.
e Tiden ska stoppas vid mal, utvisning, straff, time out eller nar domaren séger till. Om tiden &r
stoppad sitts den igang igen med Start nir domaren blaser.

Vid mal:
e Blaser domaren for mal sa stoppas tiden.
e Mal plussar pa med plusknappen (+) for hemma- eller bortalag. Skulle man behova ta bort ett
mal for nagot av lagen gors detta med minusknappen (-).

Vid utvisning:

e Blaser domaren for mal sa stoppas tiden.

e Borja med att trycka pa knappen No:, under hemma- eller bortalag och knappa in spelarens
nummer (Om det &r ett ensiffrigt nummer tryck Yes efter vald siffra)

e Tryck sedan det antal minuter spelare blir utvisad. Oftast dr det 2-minuters utvisning och da
trycker man pa 2 min-knappen, annars antal minuter + Yes.

e Ska en utvisning tas bort, vilket sker om det andra laget gér mal under utvisningen, tas
utvisningen bort med knappen =0

Vid paus:
e Nir slutsignalen ljudit sa borjar paustiden riknas automatiskt efter 15 sekunder. Den dr dock

instilld pa 10 minuters paus, men i ungdomsmatcher ska 3 minuters paus tillimpas. Tryck
dérfor pa knappen Stop sa aterstills klockan och periodsiffran riknas upp.




Exempel pa ett matchprotokoll. Skriv och snyggt tydligt!
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